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�ВВЕДЕНИЕ



Данная программа состоит из 2-х частей:

Оперативная задача.

Встроенный редактор.

В программе используются два типа пользователей:

 Дежурные операторы ( в  дальнейшем - Дежурные ).

 Администраторы.

Дежурный имеет доступ только к части оперативной задачи, необходимой ему для работы, Администратор же имеет доступ ко всем частям задачи.

Перед непосредственной работой Администратору необходимо изучить следующие приложения:

“Установка драйвера”.

“Руководство дежурного оператора”.

 Данное руководство.



Функциональные возможности  каждого компонента АРМ



Оперативная задача



Многоуровневый доступ к программе, который определяется администратором системы.

	Считывание и отображение информации, подготовленной в Редакторе.

	Отображение произвольного плана объекта с размещенными на нем охранными элементами (в частном случае изображение охранных элементов или зоны их действия отображается только при возникновении тревожной ситуации).

	Отображение в поле экрана текстовой информации о состоянии охранных элементов в случае изменения их состояния.

	По сигналу тревоги отображается соответствующий план объекта и выводится изображение, индицирующее тревогу (иной графический образ охранного элемента или выделенная цветом зона действия элемента), подается звуковой сигнал, выводится текст о состоянии охранного элемента.

	Формирование локального отчета событий на объекте.

	В сообщении, формируемом программой, присутствует полная информация, однозначно определяющая источник, тип сообщения и информацию о событии.

	Интерактивное управление охранной системой по командам оператора.



Редактор



Любой объект предоставляется в виде иерархии планов:



	Объект (глобальный план).

	Подразделение.

	Здание.

	Этаж.

	Фрагмент этажа (локальный план).



Например, может быть нарисована структура компании, с несколькими зданиями , даны планы по этажам данного здания, возможно далее с разбиением на фрагменты, если здание занимает очень большую площадь.

	Для рисования условных планов объектов  используются стандартные средства обозначений, принятых в архитектурных чертежах.

	Возможно получение и использование планов объектов, выполненных с помощью иных графических средств (например, план из Corel Draw сохраненный в формате BMP - Bitmap) и доработка их,

размещение зон действия охранных элементов на планах объекта в соответствии с рабочим проектом или планом модернизации системы безопасности объекта, присваивать идентификационных реквизитов (номер и имя) условным обозначениям элементов, нанесенным на планы объекта.



	Любому охранному элементу может быть назначена зона действия в виде геометрической фигуры типа многоугольник, показывающей в тревожной ситуации зону действия охранного элемента.

	Для любого охранного элемента может быть назначено некоторое текстовое сообщение, рассматриваемое как директивное указание охраннику при возникновении тревожной ситуации. 



Управляющие элементы программы.



Программа подразумевает наличие у пользователя мыши, так как многие действия наиболее удобно исполнять именно с мышью. Вместо мыши можно использовать клавиатуру, причем перемещение курсора осуществляется клавишами управления курсором. Переход с русского на латинский шрифр и обратно осуществляется клавишей  SCROLL   LOCK.

Управление программой осуществляется при помощи двух элементов:

Кнопка

Таблица

Кнопка
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Кнопка имеет следующий вид:

�











Для активизации ( нажатия ) кнопки необходимо подвести курсор на кнопку и нажать левую клавишу мыши или нажать “горячую” клавишу на клавиатуре, если такая имеется. Нажать можно только доступную кнопку.

В вопросах типа “Да-Нет” или “Продолжить-Отменить” для нажатия кнопки “Да” или “Продолжить” можно нажать “Enter” , а для кнопки “Нет” или “Отменить” - ”Esc”. 

�



�



Кнопки могут объединяться в подобие меню:

Таблица



Таблица имеет следующий вид:

���������







Для указания нужной строки в таблице можно подвести подвести табличный курсор к нужной строке или подвести обыкновенный курсор к нужной строке и нажать левую клавишу мыши. Перемещение табличного курсора по таблице осуществляется кнопками, расположенными справа от таблицы, причем можно использовать следующие клавиши:



Курсор вверх�Up��На начало таблицы�Home��Страница вверх�PageUp��Страница вниз�PageDown��На конец таблицы�End��Курсор вниз�Down��

Запуск задачи.



Для запуска задачи войдите в подкаталог, содержащий данную задачу и запустите драйвер ADEMCO.EXE, затем оперативную задачу ADEMCO_V.EXE. Запуск задачи может также осуществляться из командного файла ( Autoexec ).

После запуска задача проверяет наличие в памяти драйвера, и если драйвер не был загружен, выдает сообщение:



�





Если Вы получили такое предупреждение, то выйдите из задачи и проверьте правильность установки драйвера.

�

Возможности администратора в оперативной задаче



В оперативной задаче Администратору доступны функции, описанные в пункте меню “СЕРВИС” �( функциональная клавиша F5).



Вызов меню функций Администратора��Вызов дополнит. меню функций Администратора��Вызов меню смены дежурств��Изменение пользователя��Статистика��Таблица зон��Просмотр извещателей на графических схемах��Остановка печати��Приведение в соответствие  тревог на планах и в таблицах��Выход из задачи��

�







	Ряд функций Администратора вынесен в отдельные меню, доступ в которые осуществляется по нажатию клавиши F1



���Вход в графический редактор��Добавление и удаление дежурных и администраторов��Переназначение каналов мультиплексора��Установка компьютерного времени��Установка частоты мигания извещателей��Очистка взятий, снятий, тревог��Установка или отмена параллельной печати сообщений��Просмотр файла ошибок��Переключение на резервную базу данных��Просмотр протоколов на отсутствие изменений��Частота принудительного  сброса протокола  

��



или F2 .



Изменение паролей дежурных для разных панелей ��

Запрет или разрешение  взятия отдельных  зон в разделах



Определение  конфигурации панелей и установка даты и времени ���









	По F1 (из дополнительного меню "Функции администратора-2") выводится таблица "Пароли на панелях". Она имеет две модификации: Пароли дежурного и Пароли администратора. Переход от одной формы к другой осуществляется по нажатию F1.



�



Пароль дежурного



	Таблица паролей должна быть обязательно заполнена. Пароль необходим для осуществления операций взятия/снятия разделов, зон и т.д. по команде с ПЭВМ. Данные пароли должны быть прописаны в панелях ADEMCO. Если нужно, чтобы раздел не подвергался взятию/снятию с компьютера, то на раздел следует установить “пароль неизвестен” ( F2 ). 

Пароль администратора



	Пароль необходим  для определения пользователей ( USER ), которые брали/снимали разделы с охраны. Уровень доступа у пароля должен быть достаточен для доступа в журнал панелей. При неуказании паролей пользователь не будет указываться в протоколе. Данные пароли должны быть прописаны в панелях ADEMCO. При определении кода пользователя , производившего операции взятия/снятия  на консолях, возможна пауза в работе консолей , относящихся к данному разделу, до гашения индикаторов (не более 40 секунд).



Обходы зон на панелях 



	Запрет или разрешение на взятие отдельных зон на панели.

При разрешении обхода зон  ПЭВМ может выполнять команды  взять/снять зону, BY PASS и быстрый BY PASS. 

�





Работа с панелями





�





	Данный  режим позволяет считывать конфигурацию зон в панелях, отмеченных {Х} в базу данных. Режим выполняется примерно 1 минуту (если меньше, то скорее всего режим не сработал). Для выполнения этого режима пароли Администратора на панелях должны быть достаточны для входа в режим программирования. После окончания этого режима база данных приводится в соответствие с информацией на панелях, т.е. зоны, имеющиеся  в базе данных, но не имеющиеся на панелях, отключаются (оставаясь в базе данных), а зоны, имеющиеся в панелях, но не имеющиеся в базе данных добавляются.



Редактировать схему



При нажатии данной кнопки Вы попадаете во встроенный графический редактор, который позволяет подготавливать план-схемы объектов, размещать на них извещатели и вводить текстовую информацию.

	Сначала рисуется общий план объекта, далее на плане отмечается фрагмент и закрепляется правой кнопкой мыши, тем самым получаем схему нижнего уровня. Затем на них отмечаются фрагменты. Количество фрагментов на схемах и глубина нижних схем  не ограничены (но необходимо помнить , что из-за очень большого количества схем значительно замедляется работа системы).
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Меню инструментов



Через меню инструментов можно осуществлять следующие действия:







 �

НАЗВАНИЕ�ДЕЙСТВИЕ��Извещатель�Размещение, удаление извещателей и переход между схемами��Ножницы�Отметка и перемещение блока��Текст�Ввод и размещение текста на план-схеме��Линия�Рисование прямых линий��Карандаш�Рисование ломаных линий��Прямоугольник�Рисование прямоугольников и квадратов��Заполн. прямоуголь.�Рисование заполненных прямоугольников и квадратов��Эллипс�Рисование эллипсов и кругов��Заполненный эллипс�Рисование заполненных эллипсов и кругов��Заливка�Заливка участка рисунка��Ластик�Стирание части рисунка��Цвет�Выбор цветов рисования и заполнения��Маска заполнения�Выбор цветов рисования и заполнения��Толщина линии�Выбор толщины линии��Фрагмент�Переустановка, удаление фрагментов и перемещение между схемами.��

Для активизации ( включения ) нужного инструмента нужно подвести курсор к нужному инструменту и нажать левую клавишу мыши. Выбранный инструмент отметится инверсным цветом. Для выбора инструмента также можно нажать клавишу “Tab”. Вызовется режим выбора инструмента:

Инструмент “Текст” можно включить, если просто начать набирать како-либо текст.



Извещатель



Данный режим предназначен для размещения извещателей на уже готовых схемах. В каталоге ICG есть примеры нескольких извещателей, Вы можете подключить их в базу данных командой "Считать извещатель" в режиме "Добавление  и редактирование извещателей", также Вы можете нарисовать извещатели сами. 

Расставлять извещатели рекомендуется с самых нижних схем. 

�� �

При включении данного режима показываются  извещатели и фрагменты, находящиеся на данной схеме, если такие имеются.:

 �

Для перемещения  извещателя необходимо подвести и курсор к нужному датчику и нажать удерживать левую клавишу мыши. Выбранный  извещатель отметится цветом: и в верхней часть экрана покажется, какой  извещатель Вы взяли:

�

                               Направление: 002 



Далее, не отпуская левую клавишу мыши, нужно переместить  извещатель в нужную позицию и отпустить клавишу мыши. Извещатель зафиксируется на экране. Если перемещение  извещателя происходило в пределах 1-го фрагмента, то извещатель, находящийся на нижней схеме, если такая есть, останется на своем месте, а если  извещатель перенесли из одного фрагмента в другой, нижний  извещатель также перейдет на другую схему и установиться в вычисленной позиции. Позиция вычисляется по принципу масштабирования расстояния  извещателя от левого верхнего угла фрагмента в расстояние  извещателя от верхнего левого угла экрана на нижней схеме.

�

Если подвести курсор к  извещателю и нажать правую клавишу мыши, то выведется следующее меню:



Выводится характеристика извещателя��Удаление извещателя��Выделить прямоугольный участок схемы��Удалить выделенную зону��Создание копии изображения извещателя��Создание копии извещателя и его хактеристики��









Несколько извещателей, прикрепленных к одной зоне, но находящиеся на разных по уровню схемах, связаны между собой, например, при удалении извещателя на любой из схем удалятся извещатели и на других схемах. Но к одной зоне на одной схеме может относиться несколько извещателей, которые не являются связанными между собой.



Характеристика извещателя



Выводится следующая форма:
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Перемещение между полями ввода осуществляется клавишами “Tab” или “Enter”, причем если нажать “Enter” в поле “Название зоны”, то считается, что нажата кнопка “Продолжить”. 

При вводе информации по зоне следует обратить внимание на две кнопки: "Зона на панели ЕСТЬ (НЕТ)" и "Подключить схему к зоне". Первая кнопка отвечает за то, будет ли зона реагировать на сообщения с панели, а при нажатии второй кнопки схема, находящаяся в данный момент на экране, подключается к зоне, т.е. при тревоге на данной зоне будет автоматически выводиться подключенная схема.

  



Дополнительно по зоне



Выводится следующая  форма:

�



Подключить схему к зоне



При тревоге на определенную зону выводится нужная схема и на ней начинает мигать извещатель. Чтобы компьютер знал, какую схему нужно выводить, ее необходимо явно указать путем подключения схемы к зоне. Если Вы при заполнении базы данных не пользовались кнопкой "Подключить схему к зоне", то по тревогам не будут выводиться нужные схемы. Избежать этого можно, если в редакторе в "Характеристике зон" нажать кнопку  "Автоматическое подключение схем".



Замена рисунка извещателя



Если Вы ошибочно указали рисунок извещателя, то его можно заменить при помощи данного режима. Вызывается форма “Добавление и редактирование извещателей”, в которой необходимо выбрать требуемый рисунок извещателя и нажать кнопку “Продолжить”. Извещатель примет нужный рисунок. На других схемах извещатель также изменит свой рисунок.



Удаление извещателя



Удаляется извещатель на всех схемах.



Если в режиме “Датчик” не подводя курсор к извещателю нажать правую клавишу мыши, то вызовется следующее меню:

 �

Возврат на предыдущую ( верхнюю ) схему��Возврат в общую ( самую верхнюю ) схему��Установка и снятие фильтра извещателей��Ввод текстовой информации по зоне��Добавление и редактирование извещателей��

Установка и снятие фильтра извещателей.



При большом количестве извещателей на схеме бывает очень неудобно с ними работать. Для уменьшения количества отображаемых извещателей или для нахождения нужного извещателя предназначен фильтр извещателей. На экране появиться следующая форма:
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Цифры, равные “0”, означают , что по данной панели, разделу или зоне будут показываться все извещатели. Например, при цифрах “01  2  00” будут показаны извещатели из 2-го раздела 1-й панели. Для сброса фильтра необходимо установить все значения в “0”. Для изменения значений необходимо подвести курсор к нужной кнопке и если нажать левую клавишу мыши, то значения будут изменяться на 1, а если правую - на 5 единиц.

Характеристика зон



����

На экране появляется следующая форма:

�

Название зоны�Ввод названия зоны��Подключить схему�К зоне подключается редактируемая схема��Просмотреть схему�Просмотр схемы, подключенной к данной зоне��Дополнительно по зоне�Вызывается форма “Дополнительная информация по зоне” ��Автоматическое подклю-чение схем к зонам�К  зонам подключаются самые нижние схемы,  на которых есть извещатели, относящиеся к данной зоне. Подключение производится по всем зонам.��Удалить зону�Удаляются только такие зоны, к каким не относятся ни один извещатель��

В данной таблице зоны появляются только после того, как появляется извещатель, относящийся к данной зоне.



Извещатели

� �































































Вставить в схему



Вставляет выбранный извещатель в верхний левый угол схемы.



Просмотреть



Вызывается следующая форма:

 �



Добавить



Создается новый извещатель. Созданный или считанный из файла извещатель уже нельзя удалить.



Редактировать



����� �

Для редактирования извещателя предназначена следующая форма:

Характеристика



Выводится следующая форма:

�



Очистить



Рисунок извещателя будет очищен, т.е. все точки на рисунке будут иметь “прозрачный” цвет.



При редактировании рисунка извещателя можно пользоваться обоими клавишами мыши, причем на каждую из клавиш можно назначить свой цвет. Для этого необходимо подвести курсор к палитре цветов и нажать требуемую клавишу мыши.



Считать из файла

Записать в файл



Рисунок и характеристику извещателя можно сохранить в файле, который можно передать другим пользователям. Пользователи могут подключить извещатель из файла ( т.е. добавить его в библиотеку извещателей ) и использовать его.

Если, находясь в режиме расстановки извещателей, Вы подведете курсор внутрь фрагмента, нажмете и будете удерживать клавишу “Shift”  и нажмете левую клавишу мыши, то Вы перейдете на нижнюю схему.





Ножницы



Ножницы предназначены для отметки и перемещения блока. Блок - это часть рисунок или часть рисунка, с которым можно производить определенные действия.

Для отметки блока подведите курсор к будущему левому верхнему углу блока, нажмите и удерживайте левую клавишу мыши и переместите курсор к будущему  правому нижнему углу блока и отпустите клавишу мыши. Блок будет отмечен. Если во время отметки блока нажать клавишу "Shift", то можно отметить блок в форме квадрата. При отметке блока рисунок как бы разбивается на 2 уровня: уровень блока и уровень рисунка.
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Для перемещения блока подведите курсор внутрь блока и нажмите левую клавишу мыши. Рамка вокруг отмеченного блока исчезнет. Далее, не отпуская клавишу мыши, перетащите блок на нужное место, после чего отпустите мышь. Если в момент перетаскивания блока , не отпуская клавиши мыши, нажать "Shift", то блок спроецируется на рисунок. Таким образом можно легко размножать части рисунка. Для закрепления блока на экране необходимо ткнуть мышью мимо блока. Блок будет закреплен, т.е. просто нарисуется на рисунке. 





Текст



Данный режим предназначен для нанесения надписей на схемах. Его можно включить, если начать просто набирать нужный текст, или выбрать его из панели инструментов. Написание текстов на схеме состоит из 2-х этапов:

Ввода текста

Размещение текста на схеме



При активизации инструмента “Текст” появляется окно ввода текста :
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Нужно набрать требуемый текст и нажать кнопку “Продолжить”.



�

После ввода текста нужно разместить его на схеме. На экране появиться курсор, около которого будет находиться введенный текст:











Перемещая курсор, вместе с ним будет перемещаться и текст. С текстом можно производить следующие действия:
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Если при размещении текста нажать “Esc”, то можно удалить строку с экрана. Для закрепления текста на экране нажмите правую клавишу мыши или “Enter”. Текст будет нарисован на экране цветом рисования.





Линия



Режим предназначен для рисования прямых линий.

Подведите курсор к началу линии, нажмите и удерживайте левую клавишу мыши и протяните линию в конечную точку. Если при протяжке линии нажать и удерживать клавишу "Shift", то можно рисовать линии под 0,45,90,135,180, 225,270,314 градусов, а если нажать “Esc”, то можно прервать рисование линии. При отпускании левой клавиши мыши линия будет зафиксирована на экране. Линия будет нарисована цветом рисования и заданной толщиной линии.
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Карандаш



Карандашом можно рисовать кривые линии. Для этого подведите курсор к нужному месту рисунка, нажмите левую клавишу мыши и передвигайте курсор. Линия будет сразу же рисоваться. Линия рисуется цветом рисования и заданной толщиной линии. 
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Прямоугольник



Для рисования прямоугольника подведите курсор к нужному участку экрана, нажмите и удерживайте левую клавишу мыши и растяните прямоугольник до требуемого размера. Если в момент рисования прямоугольника нажмите и удерживайте клавишу "Shift", то будет рисоваться квадрат, а если нажать “Esc”, то можно прервать рисование. При отпускании мыши прямоугольник нарисуется на экране цветом рисования и заданной толщиной линии.
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Заполненный прямоугольник



Для рисования заполненного прямоугольника подведите курсор к нужному участку экрана, нажмите и удерживайте левую клавишу мыши и растяните прямоугольник до требуемого размера. Если в момент рисования прямоугольника нажмите и удерживайте клавишу "Shift", то будет рисоваться квадрат, а если нажать “Esc”, то можно прервать рисование. При отпускании мыши прямоугольник нарисуется на экране цветом рисования и заданной толщиной линии и будет заполнен маской заполнения .

 �















Эллипс



Для рисования эллипса подведите курсор к нужному участку экрана, нажмите и удерживайте левую клавишу мыши и растяните эллипс до требуемого размера. Если в момент рисования эллипса нажать и удерживать клавишу "Shift", то будет рисоваться круг, а если нажать “Esc”, то можно прервать рисование. При отпускании мыши эллипса нарисуется на экране цветом рисования и заданной толщиной линии.
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Заполненный эллипс



Для рисования заполненного эллипса подведите курсор к нужному участку экрана, нажмите и удерживайте левую клавишу мыши и растяните эллипс до требуемого размера. Если в момент рисования эллипса нажать и удерживать клавишу "Shift", то будет рисоваться круг, а если нажать “Esc”, то можно прервать рисование. При отпускании мыши заполненный эллипс нарисуется на экране цветом рисования и заданной толщиной линии и будет заполнен маской заполнения.
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Заливка



Заливка предназначена для закрашивания замкнутой одноцветной области любой формы цветом заполнения. Для заливки нужно установить курсор внутрь области и нажать левую клавишу мыши.
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Ластик



Ластик предназначен для стирания части рисунка. Для этого необходимо подвести ластик к нужному участку экрана и нажать левую клавишу мыши. Ластик стирает цветом заполнения. Размер ластика зависит от выбранной толщины линии.







Цвет

Маска заполнения



Эти режимы предназначены для выбора цветов рисования и фона, а также маски заполнения. При включении этих режимов появляется следующее окно :
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Цветом рисования рисуются линии, контуры прямоугольников и эллипсов. Маской заполнения закрашиваются заполненные прямоугольники и эллипсы, при отметке блока ей зарисовывается часть рисунка, находящаяся под блоком, маской заполнения стирает ластик. При выборе пустой маски маской заполнения считается цвет заполнения. Текущие цвета рисования и заполнения , а также текущую маску заполнения можно увидеть в панели инструментов:
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Толщина линии



При активизации режима появляется следующее окно:
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При нажатии левой клавиши мыши значения увеличиваются на 1, а при нажатии правой - на 5 единиц.
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Фрагмент
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Режим предназначен для переустановки и удаления фрагментов и перемещения между схемами. При включении режима на схеме показываются все фрагменты, если они есть:

Для перехода на нижнюю схему подведите курсор к нужному фрагменту и нажмите левую клавишу мыши. 

Для удаления или переустановки фрагмента подведите курсор к нужному фрагменту и нажмите правую  клавишу мыши. Вызовется меню:
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При удалении фрагмента удаляются также все нижние схемы, подключенные к этому фрагменту.

Переустановка фрагмента - это перемещение фрагмента с расположенными внутри его извещателями. При переустановке фрагмента отметьте новое положение фрагмента и нажмите правую клавишу мыши �� TOC \o "1-3" �
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Недоступная кнопка



Доступная кнопка



“Горячая” клавиша



Табличный курсор



Страница вверх



Указатель положения табл.   курсора





На начало табл.



Курсор вверх



Заголовок таблицы



Графический курсор



Выбранный инструмент



Координаты курсора



Меню инструментов



Главное меню редактора



План-схема объекта



Извещатель



Фрагмент



Рисунок извещателя



К зоне подклю-чается редакти-руемая схема.



При тревоге на эту зону выведет-ся прикрепленная схема



Вводится дополнительная информация по зоне



Примечание относит- ся отдельно к каждо- му извещателю



Эти поля не вводятся. Они берутся из характе-ристики извещателя



Уровень вложенности подключенной схемы.



1-й уровень - Общий





Название зоны



Направление



Названия извещателей



Извещатель в реальном масштабе



Выбор “прозрачного” цвета



“Прозрачный” цвет”. При наложении извещателя на схему эти точки будут прозрачными и через них будет видна схема



Выбор цветов рисования 



Поле для редактирования извещателя



Отмеченный блок





Рисунок



Часть рисунка, которая находится под блоком. Она закрашивается цветом заполнения





Увеличение и уменьшение расстояния между буквами



Переключение шрифтов



Кручение надписей



Цвет рисования наложен на цвет фона по выбранной маске- “Маска заполнения”



Выбранная маска



Маски



Цвет фона



Цвет рисования



Палитра цветов



“Пустая” маска



Маска заполнения



Цвет рисования



Цвет заполнения



Увеличить толщину линии



Уменьшить толщину линии



Фрагмент



Фрагмент



Фрагмент








