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1. Общее описание

Данное программное обеспечение предназначено для организации компактной системы видеонаблюдений, видеозаписи и просмотра записанных данных. 

Система выполняет следующие функции:

· Работает с четырьмя видеокамерами; 

· Производит запись видеоизображения в файл базы данных;
· Осуществляет передачу изображения на неограниченное количество клиентских мест;
· Полностью интегрируется с системой контроля доступа марки ТСС с возможностью:

· Включения записи, тревоги, управление окнами видеоизображений по любому событию СКД;
· Проведения видеоидентификации по каждой из четырех камер.

· Выполняет запись по расписанию;
· Реализует  предзапись по каждому каналу;
· Перемещает записанный материал в архив; 

· Входящая в систему программа просмотра записей выполняет следующие функции:

· Просмотр изображений из текущей базы.

· Просмотр изображений из архивных баз.

· Выдача информации (дата, время, номер камеры) по каждому записанному кадру.

· При включении записи по срабатыванию считывателя показ фотоизображения и анкетных данных владельца ключа.
· Печать отдельного кадра из базы. 

Для работы системы необходимы:

· Коммутационное устройство марки TSS (видеокоммутатор на 4 камеры).

· Видеокарта с видеовходом (видеобластер).

· Компьютер.

· 4 видеокамеры одного телевизионного стандарта.
· HASP (электронный ключ).
2. Архитектура системы

Система состоит из основных и дополнительных програмных модулей и набора библиотек.

К основным модулям относятся:

· Сервер системы видеонаблюдений (VWSServer.exe, далее Сервер) – ядро системы. Должен быть запущен на компьютере с подключенным коммутатором видеовхода и платой видеозахвата (сервер системы видеонаблюдений).

· Модуль видеозаписи (VWSWriterDBF.exe) – клиентское приложение. Предназначено для записи изображения в  базу данных. Должно работать на сервере системы видеонаблюдений.

· Модуль видеонаблюдений (VWSClient.exe, далее Клиент) – клиентское приложение. Позволяет в реальном времени  просматривать видеоизображение, передаваемое с сервера. Может работать на любом компьютере локальной сети.

· Модуль просмотра записей (Videojournal.exe) – позволяет просматривать записанное видеоизображение. Может работать на любом компьютере локальной сети. Программа работает непосредственно с видеобазой и никак не привязана к работе самого комплекса
.

К дополнительным модулям относятся:

· Расписание (VWSSchedule.exe) – планирование записей по дате и времени. Клиентское приложение.

· СКД интегратор (VWSIntegrator.exe) – модуль для связи системы видеонаблюдений с системой контроля доступа марки ТСС. Клиентское приложение.
· Система управления программами комплекса (VWSCentr.exe). Программа служит для запуска заданных приложений и удобства управления ими.
· Тестовая программа (Videocommutator)
 – модуль для тестирования оборудования (видеокарты и коммутатора).
Для работы комплекса необходимы следующие библиотеки: 

· Packer.DLL – Библиотека содержащая архиватор при помощи которого осуществляется упаковка и распаковка блоков данных при передаче от Сервера Клиенту. (Может быть заменена на другую одноименную библиотеку с иным алгоритмом упаковки).

· DBFWriterVideodb.DLL – Библиотека осуществляющая запись в базу данных кадров видео изображения формата Dbase 4. Может быть заменена на другую реализующую аналогичную функциональность на базе иного формата.

· FFReaderTSSdb.DLL – Библиотека реализующая чтение информации необходимой для идентификации личности из базы данных на основе СУБД FlashFiler. 

· DBFReaderTSSdb.DLL – то же на основе BDE для формата Dbase 4.

· IJL15.dll – системная библиотека.  

Поскольку данный комплекс построен по технологии клиент-сервер (COM – DCOM), то следует обозначить основные принципы данной технологии:

· Любое клиентское приложение при старте на любой рабочей станции ЛВС
 стартует программу Сервер (т.е. в данном случае VWSServer).

· Для корректной работы комплекса должна быть произведена настройка DCOM системной программой Windows dcomcnfg.
Программный комплекс работает под ОС Windows 2000, Windows XP или Windows 9Х с установленным DirectX версии не ниже 8.1. 

Система работает с любой картой видеозахвата, корректно функционирующей в ОС. Это означает, что до начала конфигурирования TSSVideo, драйвер видеобластера должен быть установлен и качество его работы проверено стандартной программой видеозахвата (типа Videocap).

Система
 защищена от несанкционированного использования электронным ключом (HASP). Ключ поставляется вместе с программным комплексом. Он устанавливается на принтерный порт компьютера (LPT). Для его функционирования должен быть установлен соответствующий драйвер.

3. Установка комплекса

3.1. Сервер системы видеонаблюдений 

· Установить оборудование видеозахвата (карту и камеры). Установить драйвер захвата и проверить его работоспособность с помощью поставляемой с ним программой (типа Videocap).

· Переписать с дистрибутивного диска каталог TSSVideo.

· Подключить видеокоммутатор. С помощью тестовой программы проверить его работоспособность.

· Установить драйвер электронного ключа защиты, выбрав соответствующий драйвер из  каталога TSSVideo/HASP.
· Стартовать Сервер системы и настроить его, как указано в п. 4.1.4.

· Стартовать Модуль записи и настроить его, как указано в п. 4.1.4.

· Стартовать Клиента и настроить его согласно п. 4.2.4.

По необходимости стартовать и настроить остальные модули комплекса.

3.2. Клиент системы видеонаблюдений 

· Переписать с дистрибутивного диска каталог TSSVideo.

· Настроить систему DCOM на сервере видеонаблюдений.

· Стартовать и настроить Клиента. 

3.3. Замечания по установке

Помните, что программы Сервер, Модуль записи и Интегратор должны работать на одной машине, а именно на той, к которой подключено оборудование системы видеонаблюдений и электронный ключ защиты.

Остальные клиентские приложения могут быть разнесены по рабочим станциям локальной сети.

При проблемах с настройкой DCOM обращайтесь к Вашему системному администратору.

4. Программные модули

4.1. Сервер

4.1.1. Общее описание

Является ядром системы. Выполняет следующие функции:

· Работает с видеопотоком
, разделяя его на необходимое число  каналов (по числу подключенных камер).

· Осуществляет покадровую передачу видеоизображения модулю записи.

· Реализует различные режимы системы (частота кадров и прочее).

· Осуществляет настройку и тестирование  системы.

Заметьте, что сам Сервер не предназначен для отображения видео, эти функции возложены на Клиента, независимо от того, работают ли Клиент и Сервер на одном или на разных компьютерах. 

Программа Сервер после старта отображается в виде иконки в системном трее
.  Рабочее окно, в котором выполняются все настройки,  становится доступно только при вводе пароля администратора.

Все настройки программы хранятся в файле VWS WriterDbf.ini
Дискретность (скорость) отображения и записи задается при настройке системы. Максимальная скорость зависит от числа задействованных каналов (камер) и составляет примерно 6 кадров в секунду для одной камеры и 1,5 кадра в секунду для каждой из четырех камер
.

4.1.2. Ввод пароля администратора
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После старта Сервера в системном трее появится иконка программы  (    ). Для входа в режим настроек необходимо (по двойному клику мышью) ввести пароль доступа. По умолчанию пароль отсутствует. Единожды введенный, он начинает действовать. 

4.1.3. Описание интерфейса

Главное окно программы имеет панель инструментов и две закладки для конфигурирования параметров устройства видеозахвата и каналов отображения видео.
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Панель инструментов

Клавиша 1 – загрузка параметров из файла VWServer.ini.

Клавиша 2 – сохранение параметров в файле VWServer.ini. .

Клавиша 3 – активировать захват видеопотока.

Клавиша 4 – переключение режимов «работа – тестирование».           
4.1.3.2. Конфигурирование параметров видеозахвата

Закладка Каналы позволяет сконфигурировать и настроить параметры работы с видеокартой и камерами.

· Панель 1 Канал имеет следующие элементы:

· Поле Наименование – произвольное имя канала (камеры). Обратите внимание, что нумерация каналов начинается с нулевого.

· Поле Предзапись – продолжительность предзаписи (в секундах) до начала записи по тревожному событию.

· Опция Активен – включить отображение по данному каналу.

· Закладки Канал N 1, Канал N 2, Канал N 3 и Канал N 4 отображают перечисленные настройки для каждого канала.

· Панель 2 Переключение имеет следующие элементы (общие для всех каналов):

· Поле Сом-порт переключателя задает номер сом-порта, к которому подсоединен видеокоммутатор.

· Опция Показать отладочные фреймы включает вывод изображения с каждого из каналов на панель 3. 

4.1.3.3. Конфигурирование параметров просмотра

Данная закладка позволяет сконфигурировать и настроить параметры отображения каналов, записи данных, сжатия, архивирования базы записей.

· Панель 1 позволяет тестировать видеоизображение по каждому из четырех каналов. При корректной настройке драйвера захвата на панели 3 должно отображаться качественная картинка с выбранной камеры. 

· На панель 2 настраиваются параметры видеозахвата. Эти параметры являются стандартными для работы с картой захвата изображения. Основные параметры, которые необходимо установить:

·  Драйвер (карта с видеовходом). (их может быть больше одного). Если их несколько, то, разумеется, выбирается та, к которой подсоединен коммутатор. 

· Телевизионный стандарт камер (указывается в спецификации на камеру). Подчеркнем, что все камеры должны быть одного стандарта. 
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Значения остальных параметров подбираются для получения наиболее качественного изображения. Настройки, скрытые клавишей Дополнительные, следует оставить заданными по умолчанию и изменять только в том случае, если картинку с камеры получить не удается. Все выставленные на панели 2 параметры должны быть подробно описаны в документации на драйвер видеозахвата.
4.1.3.4. Детектор движения (VWSMoveDetector.exe)

Настройка детектора движения

В основе детектора движения лежит сравнение контуров изображений последовательности кадров. 

Для нормального функционирования необходимо настроить детектор для наилучшей восприимчивости видео ряда.

    Основные параметры 

Наиболее важным параметром является настройка распознавания контуров (на картинке контуры выделяются зеленым цветом). Следует подобрать этот параметр таким образом, чтобы значимые детали изображения были выделены, как можно более тонкими кривыми зеленого цвета. Важно попытаться исключить появление всевозможных артефактов, ложных контуров  и пр. Имеются также и другие параметры:

–
Параметр сетка детализации (на картинке выделяется синим цветом) выбирается с таким расчетом, чтобы,  контуры движущихся объектов попадали  в достаточно большое число ячеек. Увеличение размера ячеек существенно снижает накладные расходы на обработку.

–
Параметр детализация (на картинке выделяется красным цветом) определяет порог количественного изменения линий контура в пределах ячейки, при достижении которого ячейка считается изменившейся. Чем ниже этот порог, тем выше вероятность обнаружения плавных изменений и тем больше сказывается влияние разного рода помех и повышается вероятность ложного срабатывания.

–
Параметр степень изменения (на картинке выделяется желтым цветом) определяет пороговое значение срабатывания детектора, выраженное в количестве смежных, изменившихся ячеек сетки. Другими словами если значение равно трем и произошло изменение  трех ячеек в разных углах картинки, то такое изменение не приводит к срабатыванию детектора. Если же три изменившиеся ячейки расположены в ряд или хотя бы  соприкасаются углами, то такое изменение приведет к срабатыванию детектора.

–
Параметр зоны контроля (на картинке выделяется сиреневым цветом)  позволяет обрабатывать только интересные, сточки зрения системы безопасности, фрагменты изображения. При задании зон контроля, фрагменты изображения, не попавшие ни в одну из зон, не обрабатываются и не влияют на работу детектора. Чересчур большое число зон (несколько десятков) может снизить производительность системы.
4.1.4. Работа с программой 

Порядок настройки Сервера и подготовки его к работе следующий:

1. На закладке Оборудование (панель 2) установите необходимые параметры карты видеозахвата.

2. На закладке Каналы (панель 2) выставьте необходимые параметры для каналов (активность канала и время предзаписи). Также задайте такие параметры, как номер сом-порта и число пропускаемых при переключении каналов кадров. 

3. Если все параметры заданы правильно, то, включив опцию Показать отладочные фреймы, Вы увидите на панели 3 корректные изображения со всех включенных каналов. 

Переключением каналов на панели 1 убедитесь в получении качественного изображения по каждому из проверяемых каналов на панели 3. Режим тестирования становится доступным только при отжатой клавише 4. Заметьте, что Сервер входит в рабочий режим только при нажатой клавише 4.

4.2. Модуль записи

4.2.1. Общее описание

Является модулем ядра системы. Выполняет следующие функции:

· Осуществляет покадровую запись видеоизображения (согласно заданным параметрам).

· Реализует различные режимы системы (предзапись и прочее).

· Архивирует базу видеоизображений.

Программа Модуль записи после старта отображается в виде иконки в системном трее
.  Рабочее окно, в котором выполняются все настройки,  становится доступно только при вводе пароля администратора.

Все настройки программы хранятся в файле VWS WriterDbf.ini
4.2.2. Ввод пароля администратора
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После старта модуля в системном трее появится иконка программы. Для входа в режим настроек необходимо (по двойному клику мышью) ввести пароль доступа. По умолчанию пароль отсутствует. Единожды введенный, он начинает действовать. 

4.2.3. Описание интерфейса

Главное окно программы имеет панель инструментов и две закладки для конфигурирования параметров видеозаписи и отображения процесса записи.[image: image15.png]Regstry ik View_FavorkesHeb
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4.2.3.1. Отображения процесса записи

Закладка Каналы позволяет сконфигурировать и настроить параметры записи.

На закладке представлены четыре панельки, по числу каналов. На каждой расположены: 

· Клавиша включения записи, позволяющая вручную включить и выключить запись, а также отображающая процесс автоматического включения записи.

· Поле Буфер предзаписи, т.е. продолжительность предзаписи (в секундах) до начала записи по тревожному событию.

В нижней строке окна отображается состояние базы данных (готова или не готова для записи) и количество записанных по каждому каналу кадров в текущем сеансе.

[image: image2.png]=lolx|

Cosavierie & ceppepon Orcoemaca

Kavarer (DB
Mpanerou cossumensn o steo Gasot i oovoss DBF

Watnon
-\ TS5VidzoWideo\T eplsteWideo DB =
Ocrosrio karanor

DTS5 VideoWideotMain =]
Karanor spes

[DATSSVideoWideohrchive =]
Max Pasmep BI(M) Max Pasmep apuisalMs)  Kauectso Jpeg carua (%)
oo = [ = [iw =

A I

Fa-(roron) o [ciim (i s





4.2.3.2. Конфигурирование параметров видеозаписи

Закладка DBF позволяет настроить параметры записи.

На закладке задаются следующие значения:

· Шаблон - имя каталога, в котором находится чистая база Видеоизображений (используется для процедуры архивации). 

· Основной каталог - имя каталога основной базы Видеоизображений (для записи кадров).

· Каталог архива - имя каталога архива (для помещения архивных файлов).

· Макс. размер БД (Мб) – максимальный размер файла базы, по достижении которого производится перемещение ее в архив.

· Макс. размер архива – размер дискового пространства (в Мб), предназначенный для хранения архива. По достижении общего размера архивных файлов указанного в этом поле значения, каждый новый архив будет помещаться на место самого старого из существующих.

· Качество сжатия – качество (и, соответственно, размер) кадра, записанного в формате Jpeg. 100% означает максимальное сжатие и минимальный размер кадра (порядка 55 Кб).  

4.3. Клиент
4.3.1. Общее описание

Все функции видеосистемы по отображению, включению записи и идентификации сотрудников реализованы в ее клиентской части – программе Клиент (VWSClient.exe). Программа может работать на любом компьютере ЛВС при корректно сконфигурированной системе DCOM. Еще раз подчеркнем, что реально работает с видеопотоком, а также осуществляет покадровую запись непосредственно Сервер.
4.3.2. Интерфейс

[image: image3]
Главное окно программы состоит из набора пунктов меню и панели системы отображения информации. На панели отображения располагаются окна каналов и данных идентификации. Число окон настраивается как на уровне Сервера, так и на уровне самого Клиента. Максимальное число окон – восемь (четыре канала прямого видео и четыре окна для фиксации прохода по каждому из каналов).

Управление окнами (перемещение, изменение размеров) точно такое же, как в Windows.

Главное меню 

Меню состоит из следующих пунктов:

Файл 

· Соединиться с сервером – для соединения с Сервером необходимо ввести имя компьютера, на котором тот должен быть запущен. По умолчания соединение происходит на локальной машине. 

· Отсоединиться – разорвать текущее соединение с Сервером.

· Сменить режим – включить или выключить доступ к настройкам программы. Включение доступа производится входом в режим редактирования  по установленному паролю.

· Параметры – настройка параметров отображения и идентификации. 

· Сохранить параметры – сохранить заданные параметры. Параметры также сохраняются автоматически при закрытии программы. 

· Выход – окончание сеанса работы Клиента. 

Каналы – включение для просмотра каждого из четырех каналов.

Окна – стандартные режимы Windows по работе с оконным интерфейсом.  

О программе – информация о назначении и разработчиках модуля.

4.3.3. Настройка параметров  

4.3.3.1. Общее описание

Настройка параметров работы программы становится доступной при выборе пункта меню Файл – Параметры. Все настройки выполняются в окне Параметры. 

На двух горизонтальных закладках окна расположены поля настроек для режимов отображения (закладка Захват) и подсистемы идентификация сотрудников (закладка Идентификация).

4.3.3.2. Параметры отображения
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Закладка Захват имеет в свою очередь четыре горизонтальные закладки для настройки параметров каждого из каналов.

Собственно под термином «параметры отображения» объединены несколько достаточно разнородных понятий, которые отвечают, как за характер работы данного канала на клиенте, так за способы передачи видеоданных сервером. 

Итак, на закладке Захват для каждого канала задаются следующие параметры:

Захватывать изображение через каждые … кадров – частота передачи кадров Сервером Клиенту. Минимальное значение – 0, что означает, что передаются все кадры. Значение по умолчанию – 8, т.е. передается каждый восьмой кадр. Смысл этого параметра – уменьшить при необходимости нагрузку на локальную сеть. Однако, понятно, что уменьшение числа передаваемых кадров ведет к уменьшению частоты отображения. Следует также отметить связь частоты кадров на Клиенте с параметром Сервера «Пропускать после переключения … кадров». Максимальная скорость (но отнюдь не качество) показа достигается при выставлении обоих параметров в ноль.

Максимальный размер очереди – максимальное число кадров, хранящихся в буфере для данного канала на Сервере, при невозможности доставки данных по линии Сервер – Клиент. Если характер работы системы таков, что отображение задержанных (по причине разрыва сетевых соединений или отключения Клиента) данных не имеет смысла, то рекомендуется установить этот параметр в ноль. Оптимальный размер очереди – порядка 32 кадров.

Привести изображение к размерам окна – пропорционально увеличить или уменьшить размеры кадра до текущих размеров окна. По умолчанию опция отключена. Приведение кадра к размерам окна несколько уменьшает скорость отображения.

Упаковывать кадры – включить режим упаковки кадров для передачи от Сервера Клиенту
. Режим предназначен для снижения нагрузки на локальную сеть.

Идентификация – включить возможность идентификации проходов для данного канала. Сама система идентификации настраивается на одноименной закладке. 

4.3.3.3. Параметры идентификации

4.3.3.3.1 Общее описание

Режим отображения информации о пересечении определенных пунктов прохода с одновременным показом изображения с камеры. Имеет смысл только при работе с СКД.

Суть этого режима заключается в том, что при пересечении сотрудником пункта прохода
 программа Клиент выводит информацию об этом сотруднике и сопровождает ее изображением с видеокамеры. Естественно, предполагается, что камера установлена в пункте прохода и направлена на проходящего. При этом охранник имеет возможность визуально проверить личность владельца ключа (сличить фото из базы СКД с его реальным образом).

Сам процесс идентификации выполняется следующим способом. Сервер (посредством Интегратора
) получает уникальный номер сотрудника в базе данных СКД. Всем Клиентам передается команда отобразить базовые данные и изображение по указанному каналу. Те Клиенты, у которых опция Идентификация по заданному каналу включена, связываются с базой данных СКД и вычитывают оттуда необходимую информацию.

Подчеркнем, что доступ к базе должен иметь только Клиент. Для обеспечения доступа и служат описываемые настройки.

В настоящей версии Клиент может работать с двумя форматами баз – Dbase (версия СКД выше 4) и Flash Filer (версия выше 5). Указание формата базы осуществляется путем выбора библиотеки читателя в окне 1. Для Dbase загружается библиотека DBFReaderTSSdb.dll, для Flash Filer’а - FFReaderTSSdb.dll.

4.3.3.3.2 Настройка работы с СУБД Flash Filer
Для работы необходимо выполнить следующие пункты:

1. В окне 1 подключить библиотеку чтения данных из СУБД Flash Filer. Файл библиотеки (FFReaderTSSdb.dll) ищется стандартным способом. По умолчанию он располагается в каталоге TSSVideo.
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В окне 2 (Видео DB), открываемого нажатием клавиши Применить/Настроить, ввести следующие значения: 

· Сервер – сетевое имя ПК, на котором работает Flash Filer сервер.

· Протокол – выбирается из списка доступных значений:

PtSingleUser – FF Сервер работает на локальной машине.

PtTCTIP - FF Сервер работает на сетевой машине.

PtRegistry – имя ПК FF Сервера выбирается из системного реестра
.

· Имя базы данных – имя алиаса (пути к каталогу базовых таблиц). По умолчанию - @ACS.

· SQL – строка SQL запроса для выборки данных из таблицы сотрудников (Personnel). Не вдаваясь в тонкости формирования SQL запросов, приведем несколько возможных вариантов текста:

Select * from personnel – универсальный вариант запроса. Может использоваться для сравнительно небольших баз (не более 1000 записей) при невысокой  интенсивности проходов (не чаще одного прохода в 2 – 3 секунды).

Select * from personnel where persid=%persid% – вариант запроса для больших баз (до 10000 записей) и высокой интенсивности проходов (несколько проходов в секунду).
Select fio, foto, persid from personnel where persid=%persid% – вариант запроса для очень больших баз (свыше 10000 записей) и крайне высокой пиковой интенсивности проходов (десятки событий в секунду). 
Обратите внимание, что список перечисляемых полей должен совпадать с перечисленными именами полей как в строках Поле идентификатор и Поле изображения, так и в окне Маска дополнительной информации.

· Поле идентификатор – имя поля уникального номера сотрудника (по умолчанию – Persid).

· Поле изображения – имя поля, в котором хранится изображение сотрудника. По умолчанию – Foto. 

1. Нажатием клавиши ОК подтвердить введенные значения.

2. При необходимости вывода данных о сотруднике в окно идентификации ввести в поле Маска дополнительной информации текстовые строки в следующем формате:

<текст> %<имя поля>%, где

текст – произвольный текст,

имя поля – имя поля в таблице Personnel.

Например, если вы хотите выводить в  окно идентификации под фотографией сотрудника его фамилию, имя и отчество, а также должность и табельный номер, задаваемая маска должна располагаться в три строки и иметь следующий вид:

%FIO%

Должность %DOLJNOST%

ТН %TABELNOMER%
4.3.3.3.3  Настройка работы с БД формата Dbase
Настройка параметров работы с Dbase формат несколько проще за счет того, что сама таблица выбирается напрямую, как дисковый файл с расширением  DBF (таблица Personnel.dbf). В остальном процедура настройки аналогична вышеописанной.
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4.3.4. Работа с программой 
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При первом старте программы необходимо выполнить все вышеописанные настройки. При старте программы доступ к настройкам закрыт. Чтобы открыть его необходимо войти в режим редактирования (пункт меню Файл – Сменить режим). Если пароль на смену режима не был задан, то в окне указания пароля достаточно нажать на клавише Редактировать. Если был – то вход в режим редактирования будет возможен только после ввода пароля. 

Прежде всего, следует обеспечить доступ к Серверу видеонаблюдений. Для этого выберите пункт меню Файл – Соединиться с Сервером и в окне Параметры соединения введите имя ПК, к которому подключен видеокоммутатор и на котором выполнена установка и инициализация Сервера системы. В частном случае (для одного компьютера) это имя localhost или пустая строка.

Соединение с Сервером на локальной машине проблем не вызывает. Старт Клиента должен приводить к автоматическому старту Сервера. При работе Сервера и Клиента на разных ПК сети все проблемы в соединении между ними упираются в работу и настройку DCOM. При возникновении трудностей в его настройке обращайтесь к Вашему системному администратору.

После успешного соединения Вы должны выбрать отображаемые на данном клиенте каналы (пункт меню Каналы). Отмеченные каналы появятся в главном программном окне, после чего останется расположить их на экране, либо вручную, либо переключением пунктов меню Окна – Каскадом/Окна – По вертикали (По горизонтали). Положение окон каналов на экране сохраняется и после перезагрузки программы.  

После  получения картинок с камер, можно заняться изменением параметров отображения и передачи данных на закладке Параметры – Захват. И, наконец, при необходимости включить режим идентификации, настроить его, пользуясь закладкой Параметры – Идентификация.

4.4. Расписание 
4.4.1. Общее описание

Программа Расписание (VWSSchedule.exe) предназначена для задания графика записи видео. 

Программа работает аналогично Планировщику Windows и позволяет устанавливать гибкое расписание включения записи по каждому из четырех каналов. Расписание задается на семь дней недели, при этом учитываются праздничные дни, а также переносы рабочих дней на выходные и наоборот. Само расписание представляет собой совокупность записей, каждая из которых описывает некое элементарное действие, а именно: когда и на какое время включить на запись камеру по заданному каналу. Созданное расписание (равно как и сопутствующие данные) сохраняется в файле с расширением shc.

[image: image20.jpg]


Расписание является клиентом по отношению к Серверу видеонаблюдений.  Выполняться она может как на одном компьютере с Сервером, так и на любой рабочей станции сети
. После установления соединения с Сервером и по возникновению заданного времени, программа передает команду начать запись по указанному каналу. По истечении времени генерируется команда остановки записи. Обратите внимание, что если запись остановлена до окончания интервала времени  каким-либо другим способом (непосредственно на одном из Клиентов, командой Интегратора), то заново включена Расписанием она не будет.

Окно программы, появляющееся при первом старте, показано на рисунке справа.

4.4.2. Интерфейс

4.4.2.1. Клавиши управления

Программное окно разделяется на три части.

На панели 1 расположены клавиши, управляющие связью с Сервером:

· Соединение с сервером – установить соединение с Сервером, работающим на указанном компьютере. По умолчанию – данный компьютер.

· Отсоединиться – разорвать соединение с Сервером, т.е. прекратить процесс передачи команд записи.
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На панели 2 находятся следующие клавиши (слева направо):

· Загрузить расписание – загрузить данные для расписания из сохраненного файла с расширением shc. Выполняется стандартным для Windows способом. 

· Сохранить расписание – сохранить расписание в дисковом файле.

· Сохранить как… - сохранить расписание под другим именем.

На панели 3 собственно и задается само расписание и необходимые для него данные. Панель состоит из двух закладок. Первая предназначена для описания параметров расписания, вторая – для работы по определению рабочих и выходных дней.
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Закладка «Расписание»
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Закладка делится на три панели.

Панель 1 содержит клавиши управления записями расписания. Слева направо расположены:

Клавиша Добавить  - добавляет запись с новым расписанием в таблицу.

Клавиша Удалить – удаляет из таблицы текущую запись.

На панели 2 представлен список созданных расписаний. Редактирование записи (т.е. задание и изменение параметров) выполняется на панели 3. В списке отображаются основные параметры расписания (слева направо): 

· Признак активности данного расписания.

· Дата начала действия расписания.

· Дата окончания действия расписания.

· Периодичность действия расписания.

Панель 3, как уже говорилось, и является основной для задания параметров текущего расписания. На ней описываются следующие свойства:

Выполнять, начиная с…
 Здесь задаются:

· Число (выбирается из календарика) начала действия расписания.

· Время – время старта записи при совпадении характеристик текущего дня и условия, указанного в поле Периодичность.

· Опция Выполнять… включает режим исполнения расписания и одновременно отключает возможность его редактирования.

Действие – задает действие, подлежащее выполнению при возникновении условий расписания. Действие выбирается из списка. Возможные действия – это включение записи по одному из четырех каналов.

Прод-ть – продолжительность записи. В поле установки продолжительности записи задаются часы, минуты, секунды. При этом сама продолжительность (т.е. разница между значениями Начало записи и Окончание записи) отображается в строке над полем установки. По умолчанию продолжительность равна нулю.

Периодичность – периодичность выполнения действия. Из списка выбирается один из следующих вариантов:

· Единоразово,

· Каждый день, 

· Каждый месяц,

· Каждый выходной день,

· Каждый рабочий день.

Конец периода действия – окончание работы данного расписания. Также выбирается с помощью календаря. При включении опции Не ограничен запись будет продолжаться до ее явной отмены с помощью Клиента.
4.4.2.3. Закладка «Выходные и рабочие дни»

На панели 1 (Выходные дни недели) данной закладки расположен список дней недели, каждому из которых может быть присвоен признак выходного дня
.
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Панель 2 (Исключения) позволяет установить список дополнительных выходных дней (т.е. праздников) и дополнительных рабочих дней (т.е. рабочих выходных).

Дополнительные выходные описываются на закладке Выходные и праздники с помощью уже известных Вам клавиш управления – Добавить запись и Удалить запись. После добавления записи требуется (календариком) установить дату праздника. В поле Примечания может располагаться произвольная информация.

На закладке Рабочие дни аналогичным образом задается список дополнительных рабочих дней.

Созданные списки выходных и рабочих дней будут использоваться при выборе периода работы расписания Выходные дни или Рабочие дни.

4.4.3. Работа с программой

Следует различать понятия Период действия и Продолжительность. Первый означает время действия данного расписания. Второй – продолжительность самого действия (например, записи). 

Способ задания продолжительности действия позволяет Вам указывать его значение с точностью до секунд. При необходимости выполнять действие в течение всего периода, следует установить время начала в 0:00:00, а время окончания – в 23:59:59. 

Не забывайте своевременно сохранять изменения, сделанные вами в расписании.

4.5. Интегратор

4.5.1. Общее описание
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Программа Интегратор (VWSInegrator) предназначена для обеспечения взаимодействия двух программных комплексов марки ТСС – Системы контроля доступа TSSProfi (далее СКД) и Системы видеонаблюдений TSSVideo (далее СВ). 

Программа состоит из трех функциональных блоков:

· Блок связи с  СКД.

· Блок связи с  СВ.

· Блок преобразования данных (транслятор).

Для обеспечения работы программы необходимо:

· Обеспечить связь с СКД.

· Обеспечить связь с СВ.

· Создать словарь трансляции данных.

В общем случае Интегратор может работать на любом компьютере ЛВС, в которую включены также машины Сервер СКД и Сервер СВ.

[image: image28.png]: ATSSVideohexemple. dc]
s ‘—To WK
oo oo [l o

b3

Dissos|

Yerpoiicrso Jaepnka (Coxura) Macka

fows = [

Cvic] Yoo | wamen




После старта программа отображается в системном трее в виде значка    Верхняя часть иконка отображает состояние связи с СВ, нижняя – с СКД. Красный цвет говорит об отсутствии связи, зеленый – об успешном соединении.

Алгоритм работы транслятора следующий. 

На этапе настройки создается словарь перекодировки «событие – команда» (словарь масок событий). По приходу события транслятор просматривает словарь масок на предмет соответствия входной строке. При обнаружении подходящей маски транслятор (на основании сопоставления текста маски и события) создает список переменных и соответствующих им значений. Далее формируются команды, определенные словарем для найденной маски, при этом имена переменных заменяются соответствующими значениями. И, наконец, происходит  последовательная (с учетом указанных временных задержек)  рассылка команд внешним модулям.
Хранилищем словаря транслятора является файл в оригинальном формате. Интегратор поддерживает автоматическую загрузку последнего загруженного словаря, создание, сохранение   и ручную загрузку необходимого  словаря. 

4.5.2. Интерфейс

[image: image5]
Программное окно состоит из трех закладок – Соединение, Лог, Транслятор. 

4.5.2.1. Закладка Соединение

Закладка служит для:

· Настройки соединения с обеими внешними системами.

· Ручного соединения и отсоединения.

Закладка разбита на две панели, первая позволяет задать и отобразить параметры работы с СКД, вторая – с СВ.

Для обеспечения связи с каждой из систем в поле Хост на обеих панелях необходимо задать имена их (систем) компьютеров-серверов. Если предполагается работа на данном ПК указывается значение localhost.

Поле Повтор соединения указывает (в миллисекундах) интервал опроса при попытках восстановить разорванную по вине сервера связь.

Опция Автоконнект включает режим автоматического соединения при страте программы.

Поле Постоянные партнеры на панели 1 служит для задания списка программных модулей СКД, которым Интегратор планирует передавать сообщения. Список формируется из строк в формате <Имя ПК>_< Имя модуля>.
Клавиши на обеих панелях служат для ручного включения (отключения) связи. О состоянии соединения (установлено или отсутствует) говорит верхняя статусная строка.  

4.5.2.2. Закладка Лог

Закладка служит для отображения различных событий, фиксируемых Интегратором. Эти события разделяются на шесть групп:

· Передаваемые Интегратором Серверу СКД (TSS <-).  

· Принимаемые Интегратором от Сервера СКД (TSS ->). 

· Передаваемые Интегратором Серверу СВ (VWS <-).  

· Принимаемые Интегратором от Сервера СВ (VWS ->).  

· Ошибки Интегратора.

· Протокол трансляции.
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Программа позволяет, как включить отображение любой группы событий, так и совсем отключить их отображение. Делается это с помощью опциональных окошек в верхней строке панели.

4.5.2.3.  Закладка Трансляция
На данной закладке описывается система трансляции «событие – команда», что является основой работы Интегратора.

Еще раз напомним, что суть функционирования системы интеграции двух внешних систем состоит именно в преобразование события, пришедшего от одной из систем, в команду для другой. Сама система задания алгоритмов преобразований будет описана позже. Здесь мы укажем только элементы окна. Итак, цифрами на рисунке обозначены:

1 – Имя и расположение файла словаря, в котором хранится описание перекодировки.
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2 и 3 – Панели клавиш управления соответственно левой и правой частей окна:

1 – Добавить новую строку в таблицу перекодировки.

2 – Редактировать текущую строку.

3 – Удалить текущую строку.
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4 – Общие клавиши управления:

4 – Загрузить данные из файла словаря.

5 – Сохранить данные.

6 – Сохранить данные в другом словаре (сохранить как…).

7– Создание списка констант.

8– Эмуляция события.

9 – Эмуляция команды.

Панели 5 и 6 содержат таблицы алгоритмов форматирования и преобразования строк входных (панель 5) и выходных данных (панель 6).
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Таблица 5 состоит из двух колонок. В первой задается имя «устройства», т.е. имя модуля – оба внешних (TSS  и VWS) и сам Интегратор (SYS). Во второй – «маска события», т.е. собственно смысловой разбор приходящей строки.

В таблице 6 добавляется колонка для задания задержки исполнения выходной команды. В колонке «маска команды» указывается способ формирования исходящей строки.

4.5.3. Механизм преобразования строк

4.5.3.1. Общие принципы

Обратите внимание, что данный раздел является ключевым для понимания и последующей настройки всего механизма работы Интегратора. Он является наиболее сложным во всей документации и потому будет максимально подробным.

Еще раз остановимся на общих принципах работы программы. Итак, извне (в нашем случае либо от СКД, либо от СВ) приходит событие в виде символьной строки. На основе анализа этого события мы должны решить, во-первых, подлежит ли пришедшая строка преобразованию (т.е. надо ли по ее приходу формировать команду для выходной системы)  и, если подлежит, то как сформировать необходимую нам команду.

4.5.3.2. Формирование маски

Для разбора входной строки используются маска подстроки любых символов («*») и набор литералов (заданных символов), которые должны присутствовать в строке. Если пришедшая строка удовлетворяет установленной маске, то Интегратор начинает действия по формированию выходной команды, если нет, игнорирует ее.

Поясним сказанное на примерах. Преобразованию в исходящую команду для приведенных масок будут подлежать следующие события.

	Маска
	События, удовлетворяющие условию
	Пример

	*
	Все пришедшие события.
	

	*Е*
	Все строки, содержащие символ «Е».
	TSS,SERVCONT, KOMPLEX,

	*,LIFE,*
	Строки, содержащие подстроку «,LIFE,».
	TSS,SERVCONT,LIFE,KOMPLEX,

	*,*7,*
	Строки, содержащие подстроку «,<набор любых символов>17».
	TSS,MONITORING,SENSORTSS,0007,

	*,SENSORTSS,*,0017,*
	Строки, содержащие подстроку «,SENSORTSS» и «0017».
	TSS,MONITORING,SENSORTSS,0017,


4.5.3.3. Формирование переменных

Для ряда выходных команд необходимо задавать параметры, присутствующие во входном событии. Для сохранения и передачи таких значений используется задание переменных. Имя переменной заключается между символами «%». Например, «%V1%» определяет переменную с именем V1, которую можно подставлять в исходящую строку.

Не допускаются следующие сочетания : «*%», « %%», « %*». Так маска «*%V1%” - неверна, что и оправдано: мы не знаем в каком месте строки искать переменную V1. Правильным будет написание:  «*,%V1%».

Приведем примеры определения переменных.

	Строка
	Маска
	Переменная
	Значение переменой
	Определение переменной

	TSS,KEY,123,56,0037,00345,yetry,9878
	*,*,*,*,*,%PersID%,*
	PersID
	00345
	Уникальный номер сотрудника.

	TSS,DATA,656,0037,878,4567
	*,*,*,*,%NOBJ%,*
	NOBJ
	0037
	Номер элемента в базе конфигурации.

	TSS,KEY,656,0037,878,Иванов Иван Иванович,9852
	*,KEY,*,0037,*,%FIO%,*
	FIO
	Иванов Иван Иванович
	Фамилия, имя, отчество сотрудника, прошедшего через заданный пункт прохода.
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Формирование констант

Программа позволяет создать список констант. Константы могут использоваться для подстановки в анализируемые строки часто встречающихся символьных и шестнадцатеричных значений. Константы создаются в окне Константы транслятора, доступном по клавише 8 «Список констант». 

Панель клавиш идентична описанной выше панели закладки Трансляция. 

Клавиша 1 позволяет добавить новую строку в таблицу. При этом появиться окно определения константы, в котором заносятся следующие значения: 
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Имя – произвольное имя константы. Это имя и будет вставлено в формируемую строку в виде «%имя%».

· Тип – тип константы, выбираемый из списка. Существует два типа констант символьная (ctString) и шестнадцатеричная (ctHexString).

· Значение – произвольное значение константы. Для символьных констант допускаются любой набор символов. Для шестнадцатеричных – только шестнадцатеричные цифры
.

Приведем следующие примеры:

	Имя константы
	Тип
	Значение
	Определение переменной

	EOL
	Шестнадцатеричный
	0D
	Конец строки

	С1
	01
	01
	Разделитель

	N
	Символьный
	Все в порядке
	


В формируемую команду константы вставляются так же, как и переменные: %EOL%.

Существует набор системных констант:

Date, Time, DateTime – соответственно текущие дата, время и дата+время (в формате Windows).

NetName – сетевое имя компьютера.

Они заносятся в команду аналогично константам.

4.5.4. Настройка трансляции

4.5.4.1. Общее описание

Из описанного выше ясно, что трансляция заключается в преобразовании входящего  события в исходящую команду (или набор команд). Также понятно, что для описания конкретных алгоритмов преобразования необходимо установить маску разбора события и маску формирования команды. 

Примеры задания алгоритмов содержатся в файле словаря Example.dic. Рекомендуется загрузить его и начать создавать свои собственные алгоритмы уже на основе приведенных образцов.

4.5.4.2. Основные правила создания алгоритмов 

Здесь мы разберем полный цикл задания двух алгоритмов
. 

Предположим нам надо включить камеру Видеосистемы канала 1 и записать 10 кадров по нажатию тревожной кнопки СКД. При нажатии нашей кнопки  из СКД придет событие следующего формата
:

EXPER,MONITORING,RTE,EXPER,,0005,,,SENDPRIOR=4,FLAGCRYPT=NO,

В этой строке есть два ключевых слова: RTE (т.е. нажатие кнопки выхода) и 0005 (номер объекта – т.е. уникальный номер именно тревожной кнопки). Заметьте, что слово RTE является третьим словом в строке, 0005 – шестым. Разделители в строке – «,».

Чтобы программа отреагировала именно на данное событие (т.е. начала процесс трансляции) мы должны описать маску следующим образом:

*,*,RTE,*,*,0005,*

Для исходящей команды мы сформируем следующую строку
:

BeginRecOnFrame,1,10

Во многих случаях одно пришедшее событие должно сгенерировать несколько выходных команд. Например, для нашего случая с кнопкой мы хотим писать по заданному числу кадров,  а по времени. Тогда для того же события создадим две команды:

BeginRec,1

StopRec,1

При описании команд в трансляторе для второй команды нам надо будет задать задержку в секундах. Подробнее об этом чуть позже.

Следующим алгоритмом мы хотим по пересечению проходной на вход выдать команду отображения информации о проходящем сотруднике. Причем одновременно мы получим и его изображение с видеокамеры, которая находится на втором канале. При этом Интегратор получит примерно такое событие:

HAM,MONITORING,KEY,HAM,0000019A9F1E,0010,36538,,SENDPRIOR=4,FLAGCRYPT=NO,
Составим маску следующим образом:

*,*,KEY,*,*,0010,%PERSID%,*

Т.е. мы создали переменную PERSID, в которой хранится номер сотрудника в базе данных. Теперь остается сформировать команду идентификации
:

NeedPersonIdentity,2,%PersID%

Все остальные алгоритмы трансляции, сколь угодно сложные, получаются на основе двух приведенных примеров, т.е. либо с помощью ручного указания параметров команды, либо  путем присваивания значений переменным. 

4.5.4.3. Создание алгоритмов

4.5.4.3.1 Описание события

Для создания нового алгоритма, прежде всего, должна быть создана новая строка на панели событий. 
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Операция выполняется по нажатию клавиши 1 и заданию в окне Маска события следующих значений:

· Поле Устройство – имя логического устройства, или, проще говоря, модуля, от которого приходит событие. Существует три типа устройств:

VWS – система видеонаблюдений.

TSS – система контроля доступа.

SYS – события самого Интегратора.

· Поле Маска – маска события, о формировании которой подробно рассказано в предыдущих разделах.

· Опция Активно включает и отключает данное событие из списка обрабатываемых. Например, вы можете для удобства дальнейшей работы создать шаблоны масок событий и перевести их в неактивное состояние. По умолчанию опция включена.

После создания маски необходимо либо принять ее (клавиша ОК), либо отказаться от изменений (клавиша Cancel). Подтверждение не означает сохранение изменений в файле словаря. Для этого, после закрытия окна Маска события пользуйтесь клавишами Сохранить или Сохранить как.

4.5.4.3.2 Описание команды
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Команды формируются на правой панели закладки Транслятор. Каждая команда (или группа команд) привязана к вызывающему их событию. Потому вначале формируется маска события, а уже затем создается команда для него.

Механизм формирования команд аналогичен описанному выше способу создания строк событий. Окно Маска команды вызывается по клавише 1 (Добавить команду). Команда описывается точно так же, как и событие. Т.е. указывается имя устройства (модуля) и сам текст (маска) команды. В отличие от события команде присуще такое свойство, как задержка в ее выполнении. Это свойство учитывается самим Интегратором при посылке команды внешнему модулю. 

4.5.4.4. Типы логических устройств и форматы строк

Как уже говорилось события и команды привязаны к конкретным системам приема и передачи данных. Каждая из этих систем работает со строками в своем собственном формате. Каждая может быть и входным и выходным устройством.

Рассмотрим все устройства, с которыми работает Интегратор.

4.5.4.4.1 Система контроля доступа марки TSS
Устройство имеет тип TSS. Работа с ним ведется посредством Сервера приложений ПО СКД. 

Как входное устройство оно получает все события, транслируемые широковещательно в рамках СКД. Основные события СКД и их форматы указаны в Приложении 1.  

В качестве выходного оно используется для передачи команд записи данных в протокол событий СКД (Системный журнал). Формат команды приведен в Приложении 1 и в словаре транслятора Example.dic.

4.5.4.4.2 Система видеонаблюдений марки TSS
Устройство имеет тип VWS. При работе с ним Интегратор выступает как клиент системы Видеонаблюдений. 

Как входное устройство оно в настоящей версии ПО не используется.  

В качестве выходного оно используется для передачи команд управления системой видеонаблюдений. Формат команды приведен в Приложении 3 и в словаре транслятора Example.dic.

4.5.4.4.3 Интегратор

Устройство имеет тип SYS. Собственно это события, генерируемые самим Интегратором  и команды, которые он исполняет. 

Из событий отметим сообщения о состоянии соединения с обеими внешними системами. Из исполняемых команд – проигрывание звуковых файлов.

События и команды Интегратора приведены в Приложении 2.
4.6. Центр управления

4.6.1. Общее описание

Утилита управления программами (VWSCentr) позволяет выполнять администрирование комплекса (старт модулей, доступ к меню, включение интерфейса) из единого центра. При этом иконки всех программ, включенных в Центр управления, исчезают из системного трея.

Для регистрации программ в Центре, необходимо предварительно стартовать требуемые программы обычным способом, после чего запустить сам Центр. Все иконки модулей комплекса перейдут из системного трея в программное окно, как показано на рисунке. Далее, из этого окна Вы можете выполнять действия, подробно описанные ниже.

4.6.2. Интерфейс и работа с программой

[image: image7]
Панель А (Автостарт) позволяет настраивать параметры старта зарегистрированных в Центре программ. По умолчанию, у всех программ выключена опция автостарта. Т.е. Центр, при своем запуске не инициирует их старт. Стартовать станут те программы, у которых данная опция выбрана. Порядок старта может быть изменен с помощью клавиш 3 и 4. 

Клавиша 1 позволяет запустить выбранное приложение немедленно.

Клавиши 2 и 3 соответственно увеличивают или уменьшают время задержки старта отмеченного на панели А приложения.

На панели В (Текущее состояние) отображаются зарегистрированные (стартовавшие) модули. 

Клавиша 4 (или двойной клик мышкой на иконке приложения) открывает окно программы. 

Клавиша 5 инициирует отображение программного меню (если таковое присуще программе).

Панель С  содержит сведения о назначении модуля.

4.7. Видеожурнал

4.7.1. Параметры настройки

Системные параметры для программы VideoJournal описываются в файле VideoJournalt.ini (содержимое файла выделено курсивом).

[app]

Ключ реестра для программы Видеожурнал. Параметр указывает под каким ключом будут располагаться рабочие параметры программы в системном реестре. Необходим для задания параметров на рабочей станции Системы. Данный параметр менять не рекомендуется.   

registry_root=ACS\Video Agent\

Имя алиаса (пути) по которому располагается база данных о сотрудниках (Personnel.dbf). Используется только в том случае, если не задан путь в строке personpath.
DBAlias=@ACS
Путь к базе данных сотрудников
 (Personnel.dbf). Если параметр отсутствует, программа будет искать файл по пути, указанному алисасом в параметре DBAlias. 
personpath=

Указывается путь к базе видеоизображений (к файлам Video.dbf, Video.dbt, Video.mdx). Если параметр отсутствует, используется путь, указанный алиасом в строке DBAlias.
videopath=f:\ACS\Videoagent\

Указывается путь к каталогу архива  видеоизображений. Если параметр отсутствует, архивация производится в каталог DBArc.

arcpath=

4.7.2. Описание интерфейса

Главное окно программы содержит три панели:
Панель А – список доступных видеожурналов (текущего и архивных). На панели имеется управляющие клавиши:

Удалить - удаление выбранного журнала, 

Удалить все - удаление всех архивных журналов

Обновить все - обновления списка видео изображений из текущего журнала.
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Панель В отображает содержимое выбранного журнала. Журнал
  содержит данные, записанные системой видеонаблюдений. Каждая запись состоит из видеокадра и служебной информации к нему. Эта информация (собственно поля таблицы) следующая:

Компьютер – имя ПК, на котором произведена запись.

Камера – номер камеры (точнее канала), с которой произведена запись.

Дата и Время – дата и время записи.

Номер – уникальный номер сотрудника в базе Персонал (если запись выполнена по срабатыванию считывателя).

Для удобства навигации по таблице имеются следующие элементы:

Частота – задержка при показе кадра в миллисекундах.

Амплитуда – шаг показа (число пропускаемых при просмотре кадров).

Вперед, Назад, Пауза – управление просмотром базы видеозаписей.

Панель С отображает видеоинформацию текущей записи:

Кадр камеры – записанный кадр.

Фото из базы – фотография владельца ключа. 

Фамилия, имя, отчество владельца ключа. 
Два последних пункта могут присутствовать только при работе системы видеонаблюдений в связи с СКД TSSProfi.

4.7.3. Работа с программой

Для корректной работы программы необходимо правильно указать пути к текущему и архивным журналам, а также  (при необходимости) к базе персонала.

По умолчанию просматривается текущий журнал. При необходимости для просмотра можно выбрать любой из архивных журналов (двойной щелчок мыши).

В нижней части левой панели находятся кнопки:

Всплывающее меню на панели В (правая клавиша мыши) позволяет фильтровать записи по каждой колонке списка (т.е. отбирать записи либо по номеру камеры, либо по дате записи, либо по номеру сотрудника).

Меню, появляющееся при нажатии правой клавиши мыши в области видеоизображения позволяет просматривать его в отдельном окне, при необходимости увеличивая его во весь экран. Также можно поместить это изображение в буфер Windows и, далее, с помощью любого редактора распечатать изображение.

5. Приложения
5.1. Приложение 1. Команды и события системы контроля доступа марки TSS
СКД генерирует несколько групп событий, каждая из которых имеет свой формат. Для сопряжения системы видеонаблюдений  с контролем доступа требуется знание формата событий информационной группы. А именно событий, непосредственно связанных с обеспечением проходов сотрудников (считывание кода ключа, нажатие кнопки открывания двери, срабатывание датчика двери) и срабатыванием охранных датчиков. Формат этих событий следующий:

Считывание кода:

     1                2                3      4                    5                6       7       

EXPER,MONITORING,KEY,EXPER,000006EBD887,0002,72166,<служебная информация>,

где 

1 и 4 – имя ПК,

2 – имя программы – автора данного события,

3 – ключевое слово события (считывание кода),

5 – код ключа (карточки),

6 – уникальный номер  элемента в базе,
7 – уникальный номер сотрудника в базе.

Датчик двери:

1                2                     3          4           5 

EXPER,MONITORING,DOOR,EXPER,,0006,<служебная информация> 

где 

1 и 4 – имя ПК,

2 – имя программы – автора данного события,

3 – ключевое слово события (сработал датчик),

4 – уникальный номер пункта прохода (объекта) в базе 

Нажатие  кнопки:

1                2                    3         4          5 

EXPER,MONITORING,RTE,EXPER,,0006,<служебная информация> 

где 

1 и 4 – имя ПК,

2 – имя программы – автора данного события,

3 – ключевое слово события (нажата кнопка),

4 – уникальный номер пункта прохода (объекта) в базе,

Охранный датчик:

1                2                    3         4          5 

EXPER,MONITORING,SENSORTSS,EXPER,,0006,<служебная информация> 

где 

1 и 4 – имя ПК,

2 – имя программы – автора данного события,

3 – ключевое слово события (сработал охранный датчик),

4 – уникальный номер пункта прохода (объекта) в базе, 

Из команд СКД допускается команда записи в системный журнал:

1                2                    3         4          5 

HAM,VWSIntegrator,FORSYSLOG,<форматированный текст сообщения>

где 

1 – имя ПК,

2 – имя программы – автора данного события,

3 – ключевое слово команды (запись в системный журнал),

5 – текст сообщения для записи в таблицу системного журнала. 

Текст сообщения представляет собой 41 подстроку (произвольный набор символов), разделенных символом с кодом 01. Пример задания команды записи  находится в словаре Example (событие Test). Формат текста сообщения следующий (описаны только те поля, которые подлежат заполнению Интегратором):

	N п/п
	N подстроки
	Имя поля в таблице Syslog
	Определение
	Значение для Интегратора

	 1
	 1
	PGM_OWNER 
	Имя ПК и программы-автора события в формате <имя ПК>_<имя программы>
	%NETNAME%_VWSIntegrator

	 2
	 2
	FLAGMES   
	Тип события. I – информационное, E – сообщение об ошибке.
	

	 3
	 3
	INTERPRET 
	Текст сообщения на русском языке.
	

	 4
	 4
	SYSMESS   
	Текст сообщения на английском языке.
	

	5
	16
	DATECONT  
	Дата контроллера. Для события, созданного программно должно стоять значение «NOT_DATE».
	NOT_DATE

	6
	17
	TIMECONT  
	Время контроллера. Для события, созданного программно должно стоять значение «NOT_TIME».
	NOT_TIME

	7
	26
	DCREATE   
	Дата создания записи.
	%DATE%

	8
	27
	TCREATE   
	Время создания записи.
	%TIME%


Запись события с Системный журнал должна вестись при возникновении событий Интегратора, описанных в п. 6.3.

5.2. Приложение 2. Команды и события программы Интегратор

5.2.1. Команды 

PlayFile<Имя файла> - воспроизвести звуковой файл (расширение WAV). Если в имени файла отсутствует путь, то считается, что он находится в том же каталоге что и файл словаря транслятора.

Hook<Имя клиента TSS> - подписаться на TSS сообщения Интегратора
UnHook<Имя клиента TSS> - Отписаться от TSS сообщений Интегратора
По умолчанию на TSS сообщения Интегратора подписаны клиенты, имена  которых интерактивно задаются  в поле Основные партнеры. Изменение этого значения вступает в силу после рестарта Интегратора. 

5.2.2. Функции

Time("Format{hhnnsszzz;Windows}")  – Текущее системное время в формате установленном для Windows
Date ("Format{yyyymmdd;Windows}") - Текущая системная дата в формате установленном для Windows
DateTime ("Format{yyyymmddhhnnsszzz;Windows}") - Текущая системная дата и время  в формате установленном для Windows
NetName () – Сетевое имя компьютера, на котором работает интегратор

5.2.3. События

Error <Имя класса ошибки><Сообщение> - возникает теоретически при всех ошибках происходящих в Интеграторе.

DisconnectTSS – Потеря связи с СКД. 

ConnectTSS – Восстановление связи с СКД.
DisconnectAPP – Потеря связи с системой видеонаблюдений.

ConnectAPP – Восстановление связи с системой видеонаблюдений

5.3. Приложение 3. Команды и события системы видеонаблюдений марки TSS
BeginRecOnFrame,<Номер видео канала>,<Количество кадров> - Записать <Количество кадров> – кадров с канала <Номер видео канала>.
NeedPersonIdentity,<Номер видео канала>,<Идентификатор персоны> – Идентифицировать на канале <Номер видео канала> человека с идентификатором <Идентификатор персоны>.
BeginRec,<Номер видео канала> – Включить запись канала <Номер видео канала>.
StopRec,<Номер видео канала> – Остановить запись канала <Номер видео канала>.
SetNoteDBWrited,<Номер видео канала>,<дополнительная информация> - Установить дополнительную информацию для записи по каналу <Номер видео канала>. Параметр <дополнительная информация> имеет следующий формат:

<имя поля>,<текст>, где

<имя поля> – имя поля базы (Video.dbf), в которое должна записываться информация.

<текст> – строка символов или имя переменной.

Строки <дополнительная информация>разделяются символом «,».
PostMessage,<Номер видео канала>,<Текст сообщения> - Послать всем видео клиентам  текстовое сообщение (команду):

WndMaximize – распахнуть окно канала.

WndMinimize – свернуть окно канала.

WndNormal – восстановить окно канала.

SetStateItem,<Номер видео канала>,<Имя признака>,<Значение признака> - Установить значение признаку канала. Используются следующие состояния (в формате <Имя признака>,<Значение признака>):

Alarm, On – установить состояние тревоги.

Alarm, “” – отменить состояние тревоги.
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� Т.е. не является клиентом для Сервера системы.


� Программа расположена в каталоге TSSVideo\Test.


� В пределах одного домена.


� А именно два модуля  - Сервер и Интегратор.


� Через DirectX.


� Правая часть нижней строки Windows.


� Для ПК с процессором порядка 2 Мг.


� Правая часть нижней строки Windows.


� Для упаковки кадров используется библиотека Packer.dll.


� Точнее, при регистрации владельца электронного ключа.


� При соответствующих настройках.


� Если оно было туда занесено программой FFComms или установлено при инсталляции СКД TSSProfi.





� Смотрите раздел 2 настоящего описания.


�  Предполагается возможность вариантов работы Вашего учреждения по нестандартному графику.





� Т.е. цифры от 0 до 9 и латинские буквы A, B, C, D, E, F.


� Все описываемые алгоритмы являются вполне реальными и основаны на конкретных событиях СКД.


� Форматы основных событий СКД приведены в Приложении 1.


� Команды интегратора приведены в Приложении 2.


� На самом деле в данном случае необходимо сгенерировать цепочку команд, о чем будет рассказано ниже.


� База данных о сотрудниках необходима, если Вы желаете отображать при просмотре как кадр, записанный видеокамерой, так и фотографию прошедшего сотрудника из базы.





� Таблица базы данных в формате Dbase 4.
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