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Раздел 1. Общие положения


1.1. Назначение программы

Программа "Планировщик заданий КОДОС" предназначена для создания резервных копий баз данных в автоматическом режиме, а также для осуществления других периодических и непериодических действий.

Программа "Планировщик заданий КОДОС" работает в качестве сервиса (в Windows NT) или в качестве приложения, свернутого в панель активных задач (в Windows 98), и обеспечивает визуальный контроль за выполнением заданий, настройку параметров выполняемых действий, возможность произвольного запуска и останова любого задания из списка заданий, ведение журнала работ.


1.2. Системные требования

Программа может работать под управлением операционных систем:

· Windows 98 Second Edition
· Windows NT 4 (с установленным Service Pack не ниже 4)

1.3. Установка Программы

Установка программы заключается в распаковке содержимого файла Планировщик заданий Кодос.exe на локальный диск в рабочую директорию программы. Для этого, нужно запустить файл на выполнение любым из доступных для MS Windows способов и отвечать на стандартные (для самораспаковывающихся архивов) вопросы. В частности, в поле ввода "Извлечь в:" следует указать имя рабочей директории. При этом можно воспользоваться директорией, указанной по умолчанию, или выбрать папку, в которую необходимо распаковать файлы программы, при помощи кнопки "Обзор".

В рабочей директории должны содержатся следующие файлы:

Install.bat
–
командный файл для регистрации модулей программы , входящих в комплект

Tasks.dll
–
файл динамически загружаемой библиотеки

TaskPlaner.dll
–
файл динамически загружаемой библиотеки

Sched.dll
–
файл динамически загружаемой библиотеки

Scheduler.exe
–
программа-загрузчик Планировщика для Windows 98 (в комплекте для Windows NT отсутствует)

SchedSvc.exe
–
программа-загрузчик Планировщика для Windows NT (сервис) (в комплекте для Windows 98 отсутствует)

После того, как все файлы будут распакованы в требуемую директорию, следует запустить Install.bat для регистрации библиотеки в операционной системе.

Рекомендуется также сделать так, чтобы загрузочный модуль программы (Scheduler.exe или SchedSvc.exe) загружался при каждом старте Windows. Сведения о том, как это сделать, можно найти в справочной системе MS Windows.


1.4. Запуск  программы
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В ОС Windows 98 Second Edition программа может быть запущена с помощью файла Scheduler.exe. А в ОС Windows NT4 для запуска программы следует запустить службу "Планировщик заданий КОДОС" стандартным образом (Панель управления => Службы). 
О том, что программа запущена, свидетельствует иконка (рис. 1.1) на панели активных задач.

Раздел 2. Эксплуатация программы

2.1. Контекстное меню иконки на
панели активных задач

[image: image9.png]


Контекстное меню вызывается щелчком правой кнопкой мыши по иконке “Планировщика заданий КОДОС”, обычно находящейся в правом нижнем углу панели активных задач. В контекстном меню содержатся следующие команды:

"Настройка". Данная команда открывает окно настройки Планировщика задач.

"Приостановить". Данная команда приостанавливает работу планировщика. Если работа планировщика приостановлена, то задания не будут выполняться, а иконка в панели задач имеет вид, показанный на рис. 2.2.
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"Возобновить". Данная команда возобновляет работу планировщика. Если планировщик не приостановлен, то все задания, исключая выключенные, выполняются по расписанию, а иконка в панели задач имеет вид, показанный на рис. 1.1.
"Обновить". Повторное чтение заданий из реестра, на тот случай, если они были изменены сторонней программой.
"Остановить". Заканчивает работу планировщика, закрывая его.

Примечание. Для программы Планировщика в версии сервиса (для Windows NT) действия, аналогичные командам "Приостановить", "Возобновить", "Остановить", можно произвести с помощью соответствующих команд из окна запуска служб (Панель управления => Службы).


2.2. Окно настройки
планировщика заданий


2.2.1 Открытие основного окна

Для того чтобы открыть основное окно, следует выполнить одно из следующих действий:

· Выполнить двойной щелчок мышью по иконке “Планировщика заданий Кодос” в правом углу панели активных задач.

· Вызвать на экран контекстное меню иконки “Планировщика заданий Кодос”, щелкнув по ней правой кнопкой мыши, и выбрать команду "Настройка".


2.2.2 Назначение экранных кнопок
основного окна
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В рабочей области окна настройки располагается панель с древовидной структурой, элементами которой являются группы заданий. По умолчанию всегда существуют группы “Back Up” (см. п. 2.2.3.1) и “Пакетные файлы” (см. п.2.2.3.2).

Экранная кнопка “Выполнить” начинает выполнение текущего (задание которое отмечено контрастным фоном) задания. Кнопка может быть неактивна в том случае, если текущим элементом является какая-либо группа или текущее задание уже запущено на выполнение.
При запуске задания рядом с иконкой задания и иконкой соответствующей группы отображается значок [image: image1.png]


.

В случае возникновения ошибки при запуске задания будет выдано соответствующее сообщение с указанием причины ее возникновения.

Кнопка “Завершить” прекращает выполнение текущего задания с потерей всех несохраненных данных. Кнопка может быть неактивна в том случае, если текущим элементом является какая-либо группа или если текущее задание не запущено.
Кнопка “Добавить” позволяет добавить задание (см. п. 2.2.3 или 2.2.4). Нажатие на кнопку [image: image2.bmp], находящуюся справа от кнопки “Добавить”, выводит список названий групп для выбора из него группы, в которую нужно добавить задание.
Кнопка “Удалить” текущую группу или текущее задание. Если текущей группой является группа “Back Up” или “Пакетные файлы”, то эта кнопка неактивна.

Кнопка “Новая группа” добавляет новую группу. Для того чтобы переименовать текущую группу следует нажать кнопку <F2>

Примечание.
Все новые группы предназначаются для хранения заданий запуска исполняемого (*.exe или *.com) или пакетного (*.bat) файла.
Кнопка “Свойства” показывает свойства текущего задания. Может быть неактивна, если текущим элементом является группа.

Закрытие окна настройки Программы осуществляется с помощью экранной кнопки "Закрыть" или [image: image3.bmp]

2.2.3 Создание задания 


2.2.3.1 Задание резервного копирования 
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После того, как будет нажата кнопка “Добавить” откроется окно, показанное на рис. 2.3. В нем следует указать следующие настройки.

Из раскрывающегося списка “Группа заданий:” следует выбрать группу “Back Up”.

В поле “Комментарий:” можно ввести любой текст, описывающий суть действий, выполняемых заданием.

Из раскрывающегося списка “Тип базы данных:” следует выбрать либо InterBase или Paradox (в зависимости от того, какой тип БД используется).

В поле “База данных” следует указать путь к базе данных. Для удобства пользователя существует возможность выбора базы данных, используя кнопку “Обзор…”

Нажатие кнопки “Пароль…” открывает окно ввода имени пользователя и пароля. Если эти параметры не указаны, то будут использоваться значения по умолчанию (Пользователь: SYSDBA, Пароль: masterkey). Данные настройки доступны только для БД InterBase.

В поле ввода “Папка для хранения:” следует указать путь к папке, в которой будут создаваться резервные копии. Для удобства пользователя существует возможность сформировать имя этой папки автоматически, используя кнопку “Обзор…”. Если путь не указан, то по умолчанию будет использоваться папка, в которой хранится резервируемая (исходная) база данных.

Параметр, содержащийся в поле с пошаговым изменением значения "Максимальное количество:", указывает максимальное число резервных копий, которые можно хранить в указанной папке. При установке параметра следует учитывать свободное пространство того логического диска, на который производится резервное копирование. Резервным копиям присваивается имя резервируемой базы с расширениями, соответствующими порядковому номеру копии. При этом более свежая копия будет иметь больший номер. При достижении максимального значения наиболее старая копия удаляется, а у остальных циклически переименовываются расширения.

Если флаг "Включено" снят, то данное задание выполняться не будет. В основном окне об этом будет свидетельствовать появление красного крестика поверх значка задания [image: image4.png]


. Данная возможность может быть использована для временного приостановления выполнения задания по расписанию без его удаления.

После того, как будут установлены все параметры, следует нажать экранную кнопку "Далее >".


2.2.3.2 Задание запуска исполняемого 
(*.exe или *.com) или пакетного (*.bat) файла 

После того, как будет нажата кнопка “Добавить” откроется окно, показанное на рис. 2.4. В нем следует указать следующие настройки.
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Из раскрывающегося списка “Группа заданий” следует выбрать группу, в которую необходимо поместить новое задание.

В поле “Комментарий” можно ввести любой текст, описывающий суть действий, выполняемых заданием.

В поле "Выполнить" следует набрать с клавиатуры или сформировать автоматизированно с помощью экранной кнопки “Обзор…” полное имя загрузочного модуля (*.exe, .com) или пакетного файла (*.bat).

В поле ввода "Командная строка" можно ввести параметры командной строки запускаемого файла.

В поле ввода "Рабочий каталог" можно указать папку, которая будет использоваться запускаемой программой для сохранения временных и загрузки вспомогательных файлов. В большинстве случаев можно указывать в качестве рабочей папки ту, в которой находится загрузочный модуль программы.

Из раскрывающегося списка "Окно" следует выбрать вариант состояния главного окна программы при ее открытии:

· "Стандартный размер окна". Размер окна по умолчанию.

· "Свернутое в значок". Запустить программу с окном, свернутым в кнопку на панели задач.

· "Развернутое на весь экран". Запустить программу с окном, развернутым на весь экран.

Примечание. С некоторыми запускаемыми программами данный параметр может не работать.

Если флаг "Включено" снят, то данное задание выполняться не будет. В основном окне об этом будет свидетельствовать появление красного крестика поверх значка задания [image: image5.png]


. Данная возможность может быть использована для временного приостановления выполнения задания по расписанию без его удаления.

После того, как будут установлены все параметры, следует нажать экранную кнопку "Далее >".


2.2.4 Мастер создания расписания
запуска задания 

После нажатия кнопки "Далее >" управление передается специальной процедуре – мастеру “Назначение расписаний”. Работа с мастером отображается в окне, представленном на рис. 2.5. Вся процедура состоит из шагов.

Для перехода к следующему шагу следует нажать кнопку ”Далее >". 

Экранные формы шага 2 представлены на рис. 2.6.

В данном окне следует указать имя задания (в поле ввода "Укажите имя задания:") и периодичность его выполнения (при помощи переключателя "Выполнять это задание:"). В зависимости от того, какая периодичность выполнения задания выбрана, будут различаться окна, открывающиеся после перехода к шагу 3.
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2.2.4.1 Периодичность: ежедневно

После выбора ежедневной периодичности и нажатии кнопки "Далее >", откроется окно представленное на рис. 2.7. В разделе экранных форм 1 ("1) День начала и время запуска задания:") следует указать дату и время начала выполнения задания.

В разделе экранных форм 3 следует указать (при помощи переключателя) по каким дням следует запускать задачу:

· по рабочим дням;

· по выходным дням;

· с периодичностью, указанной в поле ввода с пошаговым изменением значения.

Если флаг напротив раздела экранных форм 2 ("2) День и время окончания задания:") снят, то задание будет запускаться каждый раз, когда время будет совпадать с назначенными условиями. В противном случае до тех пор, пока текущие дата и время не станут больше даты и времени, указанных в раздела экранных форм 2.

После того, как настройки периодичности будут выставлены, следует нажать кнопку "Далее >". На экран будет выведено окно, содержащее свойства созданной задачи. Нажатие кнопки "Готово" завершает создание задания.


2.2.4.2 Периодичность: еженедельно

После выбора еженедельной периодичности и нажатии кнопки "Далее", откроется окно, представленное на рис. 2.8. В разделе экранных форм 1 ("1) День начала и время запуска задания:") следует указать дату и время начала выполнения задания.
В разделе экранных форм 3 следует указать по каким дням недели следует запускать задачу. Задача будет запускаться в дни недели, отмеченные значком (.

Если флаг напротив раздела экранных форм 2 ("2) День и время окончания задания:") снят, то задание будет запускаться каждый раз, когда время будет совпадать с назначенными условиями. В противном случае до тех пор, пока текущие дата и время не станут больше даты и времени, указанных в раздела экранных форм 2.


После того, как настройки периодичности будут выставлены, следует нажать кнопку "Далее >". На экран будет выведено окно, содержащее свойства созданной задачи. Нажатие кнопки "Готово" завершает создание задания.


2.2.4.3 Периодичность: ежемесячно

После выбора ежемесячной периодичности и нажатии кнопки "Далее", откроется окно, представленное на рис. 2.9. В разделе экранных форм 1 ("1) День начала и время запуска задания:") следует указать дату и время начала выполнения задания.
В разделе экранных форм 3 следует указать по каким дням и месяцам следует запускать задачу. Задача будет запускаться в дни и месяцы, отмеченные значком (.

Если флаг напротив раздела экранных форм 2 ("2) День и время окончания задания:") снят, то задание будет запускаться каждый раз, когда время будет совпадать с назначенными условиями. В противном случае до тех пор, пока текущие дата и время не станут больше даты и времени, указанных в раздела экранных форм 2.


 После того, как настройки периодичности будут выставлены, следует нажать кнопку "Далее >". На экран будет выведено окно, содержащее свойства созданной задачи. Нажатие кнопки "Готово" завершает создание задания.


2.2.4.4 Периодичность: однократно

После выбора еженедельной периодичности и нажатии кнопки "Далее >", откроется окно, представленное на рис. 2.10. В разделе экранных форм 1 ("1) День начала и время запуска задания:") следует указать дату и время начала выполнения задания.
После того, как настройки периодичности будут выставлены, следует нажать кнопку "Далее >". На экран будет выведено окно, содержащее свойства созданной задачи. Нажатие кнопки "Готово" завершает создание задания.


2.2.5 Изменение свойств задания

После закрытия окна мастера появится окно свойств задания. Окно "Свойства" можно также открыть:

· при помощи двойного щелчка по заданию в основном окне настройки;

· вызовом команды контекстного меню "Свойства" нужного для редактирования задания;

· либо выделением необходимого элемента и нажатием на экранную кнопку "Свойства".

Окно свойства задания состоит из двух вкладок: 

· Задание

· Расписание.

Вкладка "Задание" (см. рис. 2.11) практически полностью соответствует окну, открывающемуся при создании нового задания. Разница состоит лишь в том, что в данном окне вместо списка выбора группы, отображается имя задания.

Вкладка "Расписание" содержит все настройки, подготовленные с помощью мастера назначения расписания.

[image: image20.png]R T—

T
Konmesept [Mnaroonin samior rposeprotaicva mpn ovoun 2]

o SEanDRG 5
Boromms:  [candowsvoysemscandskn

06s0p.

Ko
crpoca
Patoudikararor: [ vandowsvsysem
owe Crarasgrre paoes =

7 Bnosero (3a0are Gu1eT BLIMOTHATECA & HasHaHerHos Bpev)

[ Omvens | Mpuerums




[image: image21.png]




2.3. Ведение журнала работы

Во время своей работы Планировщик заданий ведет журнал работ, в который записываются все действия, производимые программой, а также результаты запуска заданий.

Файл журнала создается в рабочей папке Программы. Имя файла соответствует имени загрузочного файла Программы и имеет расширение *.log (scheduler.log в Windows 98SE или schedsvc.log в Windows NT4).

Приложение A. Список терминов

База данных (БД) – информация о событиях системы КОДОС, организованная специальным образом в виде таблиц, состоящих из записей (строк) и полей (столбцов).

Инсталляция – процесс установки программного обеспечения Системы (копирование и размещение на компьютере Системы файлов программного обеспечения АРМ "Столовая" и дополнительного ПО).

[image: image22.png]v Osparia
Ceoicrea



Контекстное меню вызывается нажатием правой кнопки "мыши" на том или ином объекте в программе. Например, контекстное меню, вызываемое нажатием правой кнопки "мыши" на пиктограмме датчика,  выглядит следующим образом: 

Метка (галочка) в пункте контекстного меню (см. рисунок) устанавливается и сбрасывается повторным выбором соответствующего пункта. В данном примере, установленная метка соответствует датчику, поставленному на охрану.
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Мышь – манипулятор, перемещение которого по поверхности стола приводит к перемещению специального указателя (курсора мыши) на экране монитора. Мышь имеет клавиши (кнопки), нажатие которых приводит к выполнению определенных действий с объектом, на который указывает курсор.

Нажатие (щелчок) мышью - подведение курсора мыши к нужному месту на экране и нажатие левой ее кнопки:

Нажатие экранной кнопки - нажатие мышью на экранную кнопку в окне запроса.

Кнопка с надписью "ОК" обычно служит для закрытия окна запроса с подтверждением сделанных изменений.

Установка флажка – установка нажатием "мыши" галочки в квадратике формы запроса.

Сброс флажка – такое же нажатие "мышью" на флажок в форме запроса убирает (сбрасывает) этот флажок.

Поле ввода – форма запроса в виде полоски со строчным курсором (мигающая черточка), куда можно вводить текст. Следует нажать "мышью" на это поле, после чего при помощи клавиатуры ввести новый или исправить старый текст. Клавишами "Del" и "Backspace" можно стирать ненужный текст.

Переключение с русского алфавита на латинский и обратно производится совместным нажатием клавиш <Alt>+<Shift> (или <Ctrl>+<Shift>) на клавиатуре. Переключение в режим ввода заглавных букв и обратно производится нажатием клавиши <Caps Lock>.

Псевдоним базы данных – Alias – Идентификатор (ключевое слово) служащее для связи Программы с удаленной по сети базой данных.

Рабочая директория – папка на жестком диске компьютера, где размещены файлы Программы.

СУБД – система управления базами данных – программное обеспечение, с помощью которого осуществляется доступ к информации, хранимой в базах данных.

Текущий объект (например, элемент) – объект, который чем-то отличается от похожих на него (например, название выделено контрастным фоном).

Загрузочный модуль – файл, который запускает программу на выполнение.

Ключ – параметр, следующий за именем загрузочного модуля и начинающийся либо с “/”, либо “-”
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.4. Резервное копирование
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.13. Вкладка "Расписание"
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.7. Мастер создания задания. Шаг 2.
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.5. Запуск программы на выполнение
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �1�. Контекстное меню иконки
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.3. Основное окно программы
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.6. Мастер создания задания. Шаг 1.
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.8. Мастер создания задания. Шаг 3.�(Выбрана ежедневная периодичность)
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.9. Мастер создания задания. Шаг 3.�(Выбрана еженедельная периодичность)
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.11. Мастер создания задания. Шаг 3.�(Выбран однократный запуск)





�


Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.10. Мастер создания задания. Шаг 3.�(Выбрана ежемесячная периодичность)
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Рис. � STYLEREF 1 \s �2�.12. Вкладка "Задание"
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Рис. � STYLEREF 1 \s �1�.� SEQ Рис. \* ARABIC \s 1 �1�
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